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KEZDOALLAS

Ha a sajat oldalunkrol nézziik, akkor a jatékosok a babokat (csucsukkal
az ellenfél felé mutatva) kévetkezd mddon rakjak fel.

Elso sor:

» landzsa | lovas | eziisttabornok | aranytabornok | kiraly | aranytabornok
| ezUsttabornok I lovas | landzsa

Masodik sor:

» masodik mez6 balrél a lovas el6tt: futd
« masodik mezd jobbrél a lovas elétt: bastya

Harmadik sor:
» gyalog az 6sszes mezén

A figurak kezdeti allapallaséat a tablan megtalalod a a oldalon, az A abran.

JATEKSZABALYOK

A jatékosok sorrendjét furigoma segitségével szabjuk meg. Furigomat
mindig az erdsebb jatékos alkalmazza, amely felvesz 5 gyalogot, &ssze
razza 6ket, és a jatéktérre dobja mint a kockakat. Ha t6bb eléléptetett gyalog
esik le akkor az ellenfél kezd.

Hogyha a jatékosok egyforma szinten vannak, akor megegyeznek abban
melyiklik dobja a furigomat.

Koévetkezbkben a jatékosok mindketten valtakozva lépnek egy |€épést.

Egy lépésben a jatékos csak egy babot helyezhet at, vagy tehet be a
tablara.

Ajatékos nem mondhat le alépés jogarol.

Jatékos nem koteles 1épni azzal a babuval amit érintett. Az sincs megtiltva
hogy a babot felvegye a jatéktablardl, és megnézze mi van a babu masik
oldalan. Lépése akkor van befejezve, ha a babot athelyezte és a kezébdl
kiengedte, ekkor mar a lépést nem lehet viszavenni.
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A JATEK CEL)A

A jaték célja az ellenfél kiralyanak mattot adni. Az ellenfél kiralyanak
megtamadasa olyan modon, amit nem lehet elharitani, vagy az ellenfél kiraly
kittése.

A jatékos a jatszmat fel is adhatja. Déntetlenben megegyezni ellenkezik a
Jaték szellemével, és az ilyen megegyezés nem etikus.

Sakk: Ha a kiraly tamadva van, és a kovetkezd6 Iépésben kilithetd lenne,
akkor sakkot kapott. Ezt a veszélyt el kell haritania. A jatékos nem kételezé a
sakkot bejelenteni. Ha a ellenfél nem harit a kévetkezd 1épésben a kiralyat le
lehet (itni, és ezért fel kell hogy adja ajatszmat.

Matt (japanul ,,Tsumi“): Ha a jatékos a veszélyt nem tudja elharitani, és a
kévetkezo Iépésben a kiralya mindenképpen ki lenne litve, akkor mattot
kapot, és a partit elvesztette.

A profi és a komoly amatér partikban ha a jatékos szabalytalanul Iépett,
akkor régtdn veszit.

Ha négyszer megismétlédik ugyanaz az allas a jaték soran, akkor a jaték
véget ért mint dontetlen. Ha a |épésismétiés azért alakult ki, mert az egyik
jatékos folyamatosan sakkot adott ("6rokds sakk"), akkor a sakkot adé
jatékos veszit.

A jaték dzsisogit ér el, akkor ha mindkét kiraly behatol az ellenfél tertiletére,
€s nincs remény a tovabbi Utésekre, és ott mattolhatatlanna valtak. Ha ez
megtdrténik, akkor a gybztest a kévetkez6 modon allapitjuk meg. Minden
el6léptetést megsziintetiink, és az egyes babok értékét 6ssze szamoljuk (a
tablan és a kézben lévdket egyarant), a bastya és a futdé 5 pontot ér, mig a
tébbifigura 1-et (a kiralyt nem szamoljuk). Ha valamelyik jatékosnak 24-nél
kevesebb pontja van az vesztett, ha tobb akkor azeredmény a



BABOK LEPES MODJA

A babok ugy mozognak ahogy az rajtuk fel van tintetve. Egyik babu sem
ugorhatja at a sajat vagy az ellenfél babjat (kivétel alovas).

Ababok mozgasa fel van tiintetve az ﬂ oldalon, egylitt az 6 pontértékikkel.

ELOLEPTETES

Afigurak "el6léptetésizénaja" az utolsé harom sorban van. Ha egy babu
ebbe a zdénaba érkezik, ebben mozog, vagy elhagyja ezt, akkor
el6léptethetdk egy erésebb babuva. (Ababot megforditjuk piros jellel felfelé).

A lépés utani el6léptetés nem kételez6. Kbtelezd viszont, ha egy gyalog
vagy egy ladzsa eléri az utolso sort, vagy egy lovas az utolsé kettét.

Az el6léptetésre a mozgas megtételével egyiitt keriil sor. Ababu elveszti
az eddigilépés lehetdségeit, és az el6léptetés utan ugy mozog mint ahogy az
rajta megforditas utan fel van tintetve. Az el8léptetett babot nem lehet
degradalni (vissza forditani).

A jobb alsé sarokban feltiintetett kis jel csak segitség, hogy a jatékos
tudhassa milyen babu volt el6léptetve.

Az elbléptetési zona megjeldlése a a oldalon a B abran van
feltiintetve.

BABOK ELFOGASA

Babok elfoghatok oly modon, hogy a tamadé babut elhelyezziik arra a
mez6re ahol az elenfél babja all, és azt levesszik a jaték tablarol (ez a
Iépés, Utés nem kotelez6, fligg a jatékos szabad dontésétdl). A lelitdtt babu
az t6 jatékos tulajdona. Elhelyezi azt jobbra lathaté helyre, sajat oldalan a
tabla mellé. Mindig visszaalakult, gyengéb formajaban.



BEHOZASI SZABALY
Jatékosnak egy lépésben lehetdsége van lépni a babjaval a jatéktablan,
vagy behozni atablara egyet az el6z6leg kilitétt ellenfél babjai kozil.

Jatékos behozhatja az elfogott babut mint sajatjat, barmelyik szabad mezére
(ezért nincsenek a babuk megkulémbodztetve szinnel, hanem csak spicces
csucsal).

Behozot babuval az ellenfél kiralyanak adhatunk sakkot (ezt nem kételezé
bejelenteni), vagy adhatunk mattot (kivétel a behozott gyalog).

A tamado babu és a kiraly k6zé behozhatunk egy masik babot, és igy
megszintethetjuk a sakkot.

A babut mindig mint nem eldléptetetten hozzuk be, még akkor is ha az
eléléptetési zonaba hozzuk be.

Babut nem lehet ugy behozni, hogy a jaték végéig mar ne tudjon lépni.
Gyalogot és landzsat tehat nem lehet behozni az utolsé sorra, és a lovast az
utolsé kettére.

Gyalogot nem hozhatunk be abba a vonalba, ahol még masik sajat
gyalogunk al. (az el6léptetett gyalog mar nem szamit gyalognak).

Behozott gyaloggal nem lehet régtén mattot adni (t6bbi babu az adhat
mattot, gyalog csak sakkot). A behozas utani kévetkezd |épésben ez a
gyalog is mar adhat mattot.
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